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Funkcja

Funkcja (Function) to wydzielona czes¢ programu, ktéra raz napisana moze by¢ wielokrotnie wywotywana w
programie.

O funkcje mozna wywotac¢ z parametrami wejsciowymi,
O funkcja moze zwracac parametry wyjsciowe,

L poza parametrami wejsciowymi i wyjsciowymi pozostate parametry uzywane wewnatrz funkcji sg lokalne.
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Dodanie funkgjl

I Add new block
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Parametry funkcji

Nazwe oraz typ danych nalezy okresli¢ przed pisaniem kodu programu.

Aby uzyc¢ danej w kodzie bloku funkcyjnego nalezy jej nazwe poprzedzi¢ znakiem #.

Parametry funkcji:

O Input - parametry wejsciowe (argumenty).

O Output - parametry wyjsciowe (zwracane).

O InOut - parametry wejsciowe ktore mogg byc¢ zwracane na wyjsciu
O Temp - zmienne lokalne, ——

O Constant - state. @pia".':pm Data type Defaultvalue | Comment

1

2 - <Add new:=
3 < ™ Output

4 a <Add news=

5 < * InDut
&

7

B

a <Add news=
4l ¥ Temp
- <Add new:=
S < ~ Constant
10 a <Add news
11 |<a1 ™ Return
12 ] = Block_1 Void
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Przyktad funkcji

Funkcja do konwersji temperatury w stopniach Celsjusza na stopnie Farenheita | Kelwiny

ADD
Auto (Real)
EN — EMO
#TC — 1M1 ouT — #"TKY
27315 N2 35
CALCULATE
Real
EM ENO

OUT:= INT*IN2+IN3

#TCF — 1M1 ouT
2.0 INZ
32.0— N3 3F
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[EILEIW S |
Marme
<l ™ Input
< = TiC)
L] <Add news
<4l ™ Output
<Al = T(K)
<l = T(F}
= <Add news
< ™ InDut
= <Add new:-
gl * Temp
u <Add news=
¥ Canstant
u <Add news

T(K)=T((CC)+273,15

T(F)=2xT(°C)+32

Data type Default value
Real
- Network 1: .
Comment
Real
Real E‘ WFC1
“temp”®
EM EMNO
5.0 —T(C) TWD10
T(K) "Tag_1"
EWMD20
T(F) "Tag_2"




Blok funkcyjny

Blok funkcyjny (Function block) to wydzielona czes¢ programu, ktéra raz napisana moze byc¢ wielokrotnie
wywotywana w programie.

O blok funkcyjny mozna wywotac z parametrami wejsciowymi oraz moze on zwracac parametry
wyjsciowe.

O blok funkcyjny tym sie rozni od funkcji, ze zapamietuje wartosci wybranych parametrow przy kazdym
wywotaniu, zatem wymaga dodatkowego bloku danych, w ktorym te parametry sg zapisane.

O kazde uzycie bloku funkcyjnego, to nowy blok danych, zatem mozliwe jest zadeklarowanie innych
danych poczatkowych kazdego wywotania.
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Dodawanie bloku funkcyjnego

Add new block

Function black
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Parametry bloku funkcyjnego

Nazwe oraz typ danych nalezy okresli¢ przed pisaniem kodu programu.
Aby uzyc¢ danej w kodzie bloku funkcyjnego nalezy jej nazwe poprzedzi¢ znakiem #.

Parametry bloku funkcyjnego:

O Input - parametry wejsciowe (argumenty).

O Output - parametry wyjsciowe (zwracane).

O InOut - parametry wejsciowe ktore mogg byc¢ zwracane na wyjsciu

O Static - parametry dostepne tylko lokalnie (pamietane w kolejnych wywotaniach OB)
O Temp - zmienne lokalne,

O Constant - state.
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Blok funkcyjny przelicza wartosc bitowa na napiecie dla

roznych typow przetwornikow

Przyktad bloku funkcyjnego

(liczba bitéw i zakres pomiarowy)

UHI - ULO
21_bit —1

Uy = Upit
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+ ULO

Nazwa Typ Wart. pocz. Komentarz
Input U _bit Int 0 wartos¢ napiecia [bit]
Output UV Real 0.0 wartosc napiecia [V]
InOut > - - -
Static |_bit Int 0 Liczba bitéw
przetwornika A/C
U LO Real 0.0 Dolny zakres
pomiarowy [V]
U_HI Real 0.0 Gorny zakres
pomiarowy [V]
Temp - - - -
Constant - - -
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Przyktad bloku funkcyjnego

Blok funkcyjny przelicza wartosc bitowg na napiecie dla réznych typow przetwornikow
(liczba bitéw i zakres pomiarowy)

[ — [ S—

bit2napiecie

MName Data type Default value Ri
1 * |nput
*  Network 1: .. < p .
2 g = U_bit Int =) 0 M
Comment
3 |4 ™ Output
CALCULATE 4 ] = Uwv Real 0.0 M
Real -
5 = * InDut
EM ENO
6 u <Add news
OUT:= INT*{IN3HN2Y{INS**I... .
7 g * Static
#U_bit i out —#UV g8 lag w I_bit Int 0
#U_LO — N2 -
#U_Hl— N3 O g = U Lo Real 0.0
#1_bit =g 10 [+4] = U_HI Real 0.0
2.0— N5 11 |0 = Temp
10— INB 12 ] <Add new=
13 <40 * Constant
14 u <Add news
[
ey PR E 2
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Blokl danych

Zalety bloku danych wzgledem pamieci M (definiowanie w tablicy tagéw):

J optymalne wykorzystanie pamieci,

. brak ryzyka ,naktadania” na siebie komdrek pamieci,
J mozliwosc ustalania wartosci poczatkowych,

O mozliwosc deklarowania tablic,

J mozliwos$¢ deklarowania struktur.
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Add new block

MName:

|Data_b|ock_1

Type: @ Global DB -

Language: DB

-]

Organization Nurnber: [1

[=]

block
O Manual
(&) Automatic

= Description:

L]

Function block

=

Function

&

Data block

mare...

» |Additional information :

Data blocks (DBs) save program data.

[+ Add new and open

Programowanie Sterownikéw Przemystowych

0K

Cancel

Dodawanie bloku danych

Data_block 1 [DB1] X
J General || Texts |
General )
. Attributes
Information
Time stamps
Compilation [] onlystore in load memary
FEEElEn ["] Data block write-protected in the device
Attributes [:] s )
Download without reinitializati... | Bebte Heditend )
| Data block accessible from OPC UA
L Data block accessible via Web server
L]
<] I |
0K 1 | Cancel
_}




Tablice

= g’* = E D::.f' keep actual values ‘n Snapshot ™ E; Copysnapshots to startvalues |- Eﬁ. Load startvalues as actual values W, &)

Data_block 1
Mame Data type Offeet Start value Retain Accessible f... |Writa... |Visiblein ... | Setpoint Cornment

1 |« = Static
o 4l s v dane armaylo.10] ... [Elf+] .. | v ™ vl 0 |
3 |- u dane[0] Int 0 |:|
4 |« = dane[1] Int 0 |:|
5 |- u dane[2] Int 0 |:|
6 -l L] dane[3] Int 0 D
7 - L dane[4] Int 0 |:|
| u dane[5] Int 0 D
= T | L] dane[&] Int 0 D
0@ = dane[7] Int 0 Il
11 4@ =  dane[g] Int 0 |
12@ =  danels] Int 0 ]
12 @ =  dane[10] Int 0 |
14 u <Add news
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Tablice — odczyt | zapis

FieldRead
e Funkcja FieldRead wpisuje VALUE element
oot S : tablicy o indeksie INDEX, z tablicy ktérej pierwszy
<777 — MEMBER element jest okreslony przez parametr MEMBER.
e Funkcja FieldWrite zapisuje wartos¢ VALUE do
EN ENO —— ' elementu tablicy, ktore] pierwszy element jest
[ N okreslony przez MEMBER a element przez INDEX.

@
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DB1.777
"Data_block_
1%.indeks

DB1.777
"Data_block_
1" dane[0]

WMO 5
"Clock_1Hz"
| 1

DB1.7#?

"Data_hblock_
1*.indeks

Tablice

FieldRead
Byte
EM END
%0QBO
VALUE — "Tag_4"
INDEX
MEMBER
DB1.77?
INC "Data_block_
1%.indeks
Dint In EI MOVE
EN — ENO IE;';‘I EN — E[() =t
5 O IN DB1.772
"Data_block_
INIOUT 3t QuTl — 17.indeks
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- przykt

- - G S

Data_block_1

Marme
< * Static
! 4l s * dane
i < u dane[0]
< u dane[1]
i L] dane[2]
i u dane[3]
L] <Add news

PLC_T[CPU 1214CDUDODC]

ad

Data type

Array{0_3] of Byte

Byte
Byte
Byte
Byte

Dffset

Start value

Z#11000000
2800110000
2500001100
2800000011

J General || 10 tags || System constants || Texts |
b General z Always O (low): | | lz‘
» PROFINETinterface [X1]
» DI14DQ 10 Clock memory bits
P AIZ
} High speed counters (HSC} E;Enable the use of clock memaory byte
b Pulse generators (FTO/PWM) | — Address of clock memory byte
Startup | (MBx): | 0 |
Cycle | 10 Hz clock: |[3%MO.0 (Clack_10Hz) | E
Communication load L
5 Hzclock: [%MO.1 (Clack_SHz} |
System and clock memaory il
I, Wb server I 2.5 Hzclock: |%MD.2 (Clock_2.5Hz) |
Multilingual suppert 2 Hz clock: |%M0.3 (Clock_2Hz) |
Time ofday 1.25 Hz clock: [3M.4 (Clock_1 25Hz) |
~ Protection & Security
1 Hz clock: [%M0.5 (Clock_1Hz) |
Access level
Gonnection mechanisms 0.625 Hz clock: | %MD.6 (Clock_D.625Hz) |
[ w7 05 Hzclock: [2M0.7 (Clock_0.5H2) |
r 1 | Cancel |
]

Retain

O
O
O
O
O




Struktury

1@ =  dane[10] Int 0 A

14 |qd = ~ Samochod Arrayl0..10] of Struct ... D E E Q

15 -ad 8 ¥ Samochod[0] Struct D

16 < = Marka 5tring " 3| 2 v 2 ]
17 @ s Model String . O =] v 2 ]
18 <m0 = Rok_produkcji  Int 0 ] o] [+ [+ ]
19 = <Add news

20 -0 = p Samochad[1] Struct D

21 - = p Samochod[2] Struct D

22 -« ® p Samochad[3] Struct D

23 - 8 Samochod[4] Struct D

24 -0 =} Samochod[5] Struct D

25 -0 = p Samochod[s] Struct D

26 <1 = Samochod[7] Struct D

27 < = Samochod[8] Struct D

28 -ad =} Samochad[9] Struct D

20 @ = » Samochad[10] Struct O

M @ —~BAd mesar

Programowanie Sterownikow Przemystowych



	Sekcja domyślna
	Slajd 1: Programowanie Sterowników Przemysłowych Bloki Funkcyjne. Funkcje. Bloki danych
	Slajd 2: Funkcja
	Slajd 3: Dodanie funkcji
	Slajd 4: Parametry funkcji
	Slajd 5: Przykład funkcji
	Slajd 6: Blok funkcyjny
	Slajd 7: Dodawanie bloku funkcyjnego
	Slajd 8: Parametry bloku funkcyjnego
	Slajd 9: Przykład bloku funkcyjnego
	Slajd 10: Przykład bloku funkcyjnego
	Slajd 11: Bloki danych
	Slajd 12: Dodawanie bloku danych
	Slajd 13: Tablice
	Slajd 14: Tablice – odczyt i zapis
	Slajd 15: Tablice – przykład
	Slajd 16: Struktury


