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Procesy | watki w systemach operacyjnych

Proces to podstawowa jednostka aktywnosci w systemie operacyjnym ubiegajgcg sie o zasoby
komputera w celu wykonania programu. Proces sktada sie z nastepujacych elementow
sktadowych:

) kod programu,

) sekcja danych,

) zasoby,

) blok kontrolny procesu (deskryptor procesu).

Na jednym rdzeniu procesora w danej chwili tylko jeden proces moze byc aktywny.
Pozostatem procesy mogg by¢ gotowe do dziatania lub czekajgce.

Za zarzadzanie procesami i wybieranie procesow z kolejek odpowiedzialny jest
program szeregujgcy tzw. planista (scheduler)
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Procesy | watki w systemach operacyjnych

Watek jest to obiektem w obrebie procesu i wspotdzielgcym z innymi watkami tego procesu
przydzielone zasoby.

Ze wzgledu na wspotdzielenie wiekszosci zasobow procesu przez watki bardzo istotne jest
dostarczenie odpowiednich mechanizmow synchronizacji wewngatrz procesu.

Systermy operacyjne czasu rzeczywistego - Pawet Straczynski



Procesy | watki w systemach operacyjnych

Watek jest to obiektem w obrebie procesu i wspotdzielgcym z innymi watkami tego procesu
przydzielone zasoby.

Ze wzgledu na wspotdzielenie wiekszosci zasobow procesu przez watki bardzo istotne jest
dostarczenie odpowiednich mechanizmow synchronizacji wewngatrz procesu.

Systermy operacyjne czasu rzeczywistego - Pawet Straczynski



/adania czasu rzeczywistego

W systemach czasu rzeczywistego czesto mowimy nie o procesach i watkach ale o tzw. :
Kazdy system operacyjny czasu rzeczywistego (niezaleznie czy ,,posiada procesy i watki”) bedzie
implementowat pewien model tworzenia zadan, ktére moga by¢ uruchamiane niezaleznie od siebie.

W systemie Xenomai (ale takze w linuksie) pojecia zadania i watku bedg miaty to samo znaczenie.
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Tworzenie zadania RT w Xenomai

Zadanie jest tworzone poprzez wywotanie funkcji
int rt task create (RT TASK *task, const char *name, int stack size, int priority, int mode);

Gdzie odpowiednio:

task jest wskaznikiem do struktury RT TAsk przechowujgcejinformacje o zadaniu,

name t0 nazwa zadania,
stack size torozmiar stosu nowo utworzonego zadania czasu rzeczywistego,

priority jest priorytetem zadania (1-99),
mode jest to wektor flag wptywajgcych na wykonanie zadania.
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Tworzenie zadania RT w Xenomai — parametr
mode

o lmecswe

T_FPU Umozliwia zadaniom uzywanie FPU jesli

jest dostepna

T _SUSP Powoduje uruchomienie zadania w trybie

uspionym

T_CPU(CPUID) Okresla na ktdrym procesorze (CPUID)

zadanie ma by¢ uruchomione
T _JOINABLE
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