Aby na panelu wyswietli¢ znaki ASCIl w Cx-Programmer do tego celu uzywa sie instrukcji ASC.

ASC

Instruction Mnemonic Variations SLshin Function
code
Converts 4-bit hexadecimal digits in the source
ASCII CONVERT ASC @ASC 086 word into their 8-bit ASCI equivalents.
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laft are treated ss HEX data and convertad to y TR N
NSl code (relurns 1o digih O atter digi 3) Di2| Leftmostbyle ; Righimost byle

ASCI code |2 stored In the left word slde. The
o i stored fraf the output starting byte of
[ in the ercar rightmast e, laftmest byle

NoteThe destination words must be in the
same data area.

DI: Digit Designator

The digit designator specifies various parameters for the conversion, as shown in the following diagram.

Digit numbar: 3 21 0

|—. Specifies the first digit in 5 to be convertad (0 to 3).

———= Number of digits to be converted (0 to 3)
0: 1 digit
1: 2 digits
2: 3 digits
3: 4 digits
= First byle of D o be used,
0: Rightmost byle
1: Leftmast byte

= Parity 0: Nona
1: Even
2: Odd

Zad. 1. Na panelu NT2S wyswietli¢ wartos¢ 1234 podang dziesietnie w rej. D300 (czyli &1234).

10 N 16
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Wartosci &1234 mozna wpisac ustawiajac i w Cx- Programmer w trybie Monitor mozna z wykorzystaniem
instrukcji MOV wpisa¢ bezposrednio (klikajgc na rej. D300 tej instrukcji) warto$¢ &1234 lub mozna do tego celu uzyé
instrukcji MOV &1234 D300.

Aby wyswietli¢ na panelu NT2S wartos¢ dziesietng 1234 nalezy jg przekonwertowaé na BCD uzywajac instrukcji BCD.

Nastepnie nalezy uzy¢ instrukcji ASC. Aby Przekonwertowac 4 cyfry w rejestrze na 4 znaki (w dwdch rejestrach) nalezy
uzy¢ stowa sterowania w instrukcji ASC #0032 - podajaé¢ wartosé 2 (czyli jako pierwsza cyfre 3 a nie 1) 11,
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Wartos¢ 31i 32 w rejestrze D30 oznacza znak (w ASCIl) wyswietlony na ekranie NT2S jako 1i 2.



S: Source Word D: First Destination Word

15 121 a7 43 a 15 57 0
s[ Digta | Digtz | Digt1 | Digto | 0| Leftmost byte Rightmost byts

Digits from the starting digit of conversion going D41 Leftmost byte Rightmost byte

left are treated as HEX data and comveried to 5

ASCIl code {returns to digit O atter digit 3) D+2 Lafimaost byls Rightmost byte

ASCI code is stored In the left word side. The
code is stored frorm the output starting byta of
L in thee crchar rightrmast byte, leftmost byte.

MoteThe destination words must be in the
same data area.

DI: Digit Designator

The digit designator specifies various parameters for the conversion, as shown in the following diagram.

Digit number: 3 29 0

|—- Specifies the first digit in 5 to be converted (0 to 3).
e Number of digits fo be converted (0 to 3)
0: 1 digit

1: 2 digits

2: 3 digits

3: 4 digits
b———— Firsl byle of D 1o be used.
0: Rightmost byle
1: Leftmost byte

= Parity 0: Nona
1: Even
2: Odd

Zad. 2. Wyswietlanie godziny na panelu NT2S.

W tym celu nalezy w trybie ASCII FI wpisac do pamieci D do rej. np. od D30 znaki Godz: : :
Go dz jest w rej. D30 i D31.

: jest w rej. 32, co oznacza, ze godzine z A352 nalezy przekonwertowac do rej. 33.

: jest w rej. 34, co oznacza, ze minuty z A351 nalezy przekonwertowacd do rej. 35.

: jest w rej. 36, co oznacza, ze sek. z A351 nalezy przekonwertowac do rej. 37.

|
Po wpisaniu do obszaru D Godz: : : w trybie ASCII F- pamie¢ wyglada nastepujaco:

nwerter ASC - CX-| rogrammer - [Eénning - NewPLC1.NewProgram1.Sectionl [Diagram]]
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Cs
W Cx- Programmer (w trybie Monitor lub Program) w podprogramie PLC Memory z palety —@ M ﬂ

[
poprzez J zatadowac do pamieci D wprowadzone w ASCII nastawy.
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