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Cel ¢wiczenia
Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z podstawami opcjami programu AutoCAD w zakresie

tworzenia rysunkow 2D.

1. Linia
Linia jest podstawowym narzedziem stuzacym do rysowania odcinkéw oraz krzywych

sktadajacych si¢ z odcinkéw linii prostej. Lini¢ mozna narysowaé¢ wydajac polecenie: |1 lub

line, albo klikajac na ikone przedstawiong na rysunku 1.1.

Drafting Modeling « 5% 4 Drawingl
v Draw L Top | 2D W

/500

Egl Line Command: LINE
i Creates straight line segments

Rysunek 1.1. Narzedzie do rysowania linit

Aby narysowaé krzywg sktadajaca sie z odcinkéw nalezy podawaé wspotrzedne kolejnych

punktéw krzywej. Rysowanie konczy sie naci$nigeciem klawisza ENTER.

Uwaga: Kazdy element krzywej przy pomocy polecenia linii stanowi osobny obiekt

rysunkowy.

Listing 1.1. Przyklad uzycia polecenia line — sposdb 1

: line
LINE Specify first point: 10.0
LINE Specify next point or [Undo]l: 12.5
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Alternatywny sposob rysowania linii wzgledem tego z listingu 1.1 (podawanie kolejnych
wspoélrzednych) przedstawiono ponizej. W tym przypadku podawana jest dlugo$é odcinka

poprzedzona znakiem @ oraz wartos¢ kata wzgledem orientacji domyg$lnej po znaku <.

Listing 1.2. Przyklad uzycia polecenia line — sposob 2

line
LINE Specify first point: 10.0
LINE Specify next point or [Undo]: @20<45

Rysujac linie z wykorzystaniem opcji Linia z paska podstawowych narzedzi istnieje
mozliwo$¢ ustawienia przyciggania rysowanej linii do réznego rodzaju elementéw — rysunek
1.2

Enter = Temporary track point

Cancel I From

Dndo | Mid Between 2 Points

Point Filters
Snap Overrides >

3D Osnap
Pan

7 Midpoint
>{ Intersection
> Apparent Intersect

— Extension

(©) Center
[Z] Geometric Center
{J Quadrant

1) Tangent

_l_ perpendicular

// Parallel
Node

"2 Insert

/% Nearest

[fi¥ None

L] Osnap Settings...

Rysunek 1.2. Zmiana opcji przyciggania elementow

2. Okrag

Podobnie jak w przypadku linii tak i okrag mozna narysowa¢ korzystajac z odpowiedniego

narzedzia palety Podstawowe narzedzia oraz z wykorzystaniem polecenia: circle lub c.
Zar6éwno w jednym jak i drugim przypadku uzytkownik moze wybraé¢ sposéb rysowania
obiektu:

e (Circle, Center, Radius — tworzony jest obiekt o podanym promieniu,

e (Circle, Center, Diameter — tworzony jest obiekt o okreslonej érednicy,
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e (Circle, 2 points — obiekt tworzony jest na podstawie dwoch punktéw koncowych
srednicy,

e (Circle, 3 points — obiekt tworzony jest na podstawie 3 punktéw na jego obwodzie,

e (Circle, Tan, Tan, Radius — tworzy obiekt styczny do dwéch elementéw o ustalonym
promieniu,

e (ircle, Tan, Tan, Tan — tworzy okrag styczny do trzech elementéw.

Przyktad utworzenia okregu przedstawiono ponize;j.

Listing 2.1. Przyklad uzycia polecenia line — sposéb 2

:circle
CIRCLE Specify center point for circle or [2P/3P/Ttr (tan tan radius)]

.', 7 = .
¥ ()Circle, Center, Radius

@ Circle, Center, Diameter
() circle, 2 Points
(> Circle, 3 Points
O Circle, Tan, Tan, Radius

I Circle, Tan, Tan, Tan

Rysunek 2.1. Narzedzie do rysowania okregu

3. Polilinia

Polilinia to obiekt ktéry sktada si¢ z odcinkéw prostych lub tukéw. Figura tworzona w ten
sposéb stanowi jeden obiekt. Polilinie mozna utworzy¢ poleceniem pline lub p1l. Mozliwe

jest tez utworzenie obiektu z wykorzystaniem ikony przedstawionej na rysunku 3.1.

Rysunek 3.1. Narzedzie do rysowania polilinii
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Do rysowania figur mozna wykorzysta¢ narzedzia:

e Prostokat — polecenie rectangle,

e  Wielokat — polecenie polygon.

4. Luki i elipsy

AutoCAD umozliwia tworzenie tukéw i elips na wiele réznych sposobéw. Obiekty te mozna
narysowac¢ uzywajac wiersza polecen i komend, odpowiednio: arc oraz ellipse. Ponadto jak
w przypadku pozostatych obiektéw mozna uzy¢ paska narzedziowego. Poszczegdlne opcje

tworzenia prezentowanych obiektéw widoczne sa na rysunkach 4.1 oraz 4.2

7~ Arc, 3 Points

/ Arc, Start, Center, End
/7 Arc, Start, Center, Angle
/7 Arc, Start, Center, Length
/7~ Arc, Start, End, Angle

|~ Arc, Start, End, Direction
/< Arc, Start, End, Radius
/~ Arc, Center, Start, End
/7 Arc, Center, Start, Angle
/7 Arc, Center, Start, Length

/2 Arg, Continue

Rysunek 4.1. Narzedzia do rysowania tuku

> Ellipse, Center

- Ellipse, Axis, End
™ Ellipse, Arc

i3

Rysunek 4.2. Narzedzia do rysowania elips
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5. Kreskowanie/Wypelnianie obszaru

W programie AutoCAD podobnie jak w innych programach CAD tego typu mozliwe jest
kreskowanie oraz wypelnianie zamknietych obszaréw. Na rysunku 5.2 przedstawiono okno
Kreskowanie/Wypelnianie ktore umozliwia zdefiniowanie odpowiedniego
kreskowania/wypelnienia. Okno to mozna uruchomié¢ poleceniem hatch (kreskowanie) lub

jedna z ikon na pasku narzedzi.

&  Pick Points %  Select Boundary

Rysunek 5.1. Widok okna Kreskowanie/Wypelnienie

W  oknie uzytkownik ma  mozliwos¢  okreSlenia  parametrow  tworzonego

kreskowania/wypelnienia oraz ustawienia obwiedni.

6. Tekst

Do rysunku mozna doda¢ obiekt bedacy tekstem. Aby dodaé tekst nalezy wybraé jedna z

opcji z menu kontekstowego przedstawionego na rysunku 6.1.

Rysunek 6.1. Narzedzia do wprowadzania tekstu
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Zadania do wykonania

Zadanie 1

Uzywajac polecenia linii narysowaé¢ kwadrat o boku réwnym 5.

Uwaga: Dtugosé rysowanego odcinka mozna okresli¢ poprzedzajgc cyfre znakiem @. W takim
przypadku, aby narysowac linie nalezy okresli¢ kgt nachylenia linii w stosunku do domysinej

orientacji. Kqt okresla sie za pomocq symbolu <.

Zadanie 2

Uzywajac polecenia linii narysowa¢ romb o boku réwnym 5, wzorujac si¢ na przykladzie 2.

Zadanie 3

Narysowac¢ kat 65 stopni sktadajacy sie z dwéch ramion o dtugosci odpowiednio 2 i 1,5.

Zadanie 4
Narysowa¢ trojkat o wierzchotkach w punktach: 1,1; 3,1; 2,2.

Zadanie 5

Narysowa¢ trojkat réwnoboczny o dtugosci boku 1,5.

Zadanie 6
Narysowac¢ kwadrat o boku rownym 2, nastepnie korzystajac z potaczen polecen linia i

symetria. Nalezy wrysowaé¢ romb w kwadrat.

Zadanie 7

Utworzy¢ okrag opisany na trdjkacie.

e Narysowac¢ dowolny tréjkat,

e Wydac polecenie okrag,

e Wybraé¢ okrag przechodzacy przez trzy punkty.

Uwaga: W celu precyzyjnego ustalenia wierzcholkow trojkqta nalezy skorzystaé z polecenia
przeciecie. Ustawia ono przycigganie obiektow do punktow przeciecia sie elementow innych

obiektow.
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Zadanie 8
Narysowac¢ okrag wpisany w trojkat.
Uwaga: W celu okreslenia punktow stycznosci nalezy wykorzystac polecenie styczny. Ustawia

ono przycigganie obiektow do punktow stycznosci.

Zadanie 9

Narysowac figure jak na rysunku ponizej.

Zadanie 10

Przy pomocy polilinii narysowaé¢ nastepujaca figure:

Zadanie 11
Uzywajac narzedzia Prostokat narysuj dwa prostokaty. Pierwszy z nich powinien mieé
Sciete narozniki (faza powinna wynosié¢ 2). Drugi prostokat powinien mie¢ zaokraglone

narozniki (promien powinien wynosi¢ 2).
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Zadanie 12

Uzywajac narzedzia Prostokat oraz narzedzia Polilinia narysuj figure:

Zadanie 13

Korzystajac z narzedzia Wielobok narysowaé trojkat rownoboczny.

Zadanie 14

Narysowacé figure przedstawiona ponizej.

Zadanie 15

Przetestowaé rézne sposoby kreslenia elips.

Zadanie 16

Przetestowaé opcje kreskowania.
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Zadanie 17

Przetestowaé opcje dodawania tekstu do rysunku.

10



