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1 Typy pochodne - typedef

Stowo kluczowe typedef stuzy do definiowania nowego typu w oparciu o te istniejace.

Przyktad wykorzystania stowa kluczowego typedef przedstawiono ponizej.

Listing 1.1: Tworzenie typu pochodnego

typedef unsigned int uint32_t;
typedef char int8_t;
typedef int* p_int;

2 Typ wyliczeniowy - enum

Typ wyliczeniowy enum stuzy do do tworzenia takich zmiennych ktore mogg przyjmowac

tylko okreslone wartosci. Definicja typu wyliczeniowego sktada sie z:
e stowa kluczowego enum,
e nazwy typu,
e listy nazw symbolicznych ujetych w nawiasy klamrowe.
Przyktad tworzenia zmiennych typu wyliczeniowego przedstawiono na listingu ponize;j.

Listing 2.2: Tworzenie typu pochodnego

//definicje typu wyliczeniowego
enum Sekwencja {Ap, Bp, Am, Bm}
enum Kierunek {LEWO, PRAWO}

//utworzenie zmiennych typu wyliczeniowego
enum Sekwencja ruch = Ap;

enum Kierunek kier_obr = LEWO;

Uzycie zmiennych z listingu przedstwiono ponizej.

Listing 2.3: Tworzenie typu pochodnego

switch(ruch)
{
case Ap:
AP;
ruch = (kier_obr == PRAWO ) ? Bp : Bm;

break;
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case Bp:
BP;
ruch = (kier_obr == PRAWO ) ? Am : Ap;
break;
case Am:
AM;
ruch = (kier_obr == PRAWO ) 7 Bm : Bp;
break;
case Bm:
BM;
ruch = (kier_obr == PRAWO ) 7 Ap : Am;

break;

3 Struktury

Struktury sa specjalnym typem danych w jezyku C ktéry moze przechowac wiele wartosci

roznego typu w jednej zmiennej. Ponizej przedstawiono przyktadows definicje struktury:

Listing 3.4: Przyktad definiowania struktury oraz tworzenia zmiennej typu strukturalnego

struct Samochod { //Definicja typu strukturalnego
char* marka;
char* model;
int rok_produkcji;
int vin;

};

struct Samochod samochodl; //Utworzenie zmiennej typu strukturalnego

Dostep do poszczegdlnych pét struktury mozliwy jest z wykorzystaniem operatora . (kropki)

i zostal przedstawiony na listingu [3.5]

Listing 3.5: Dostep do p6t struktury

//Wpisywanie danych do struktury
samochodl .marka = "Tesla'";
samochodl .model = "S";

samochodl.rok_produkcji = 2019;

//Drukowanie danych struktury
printf ("SAMOCH D,1:\n");
printf (", uuMARKA:,%s\n",samochodl.marka);




ol printf (", ,uMODEL:,%s\n" ,samochodl .model) ;
10| printf (", ,,,ROK,PRODUKCJII:,%s\n",samochodl.rok_produkcji);

Nowa strukture mozna wypetni¢ danymi od razu podczas jej tworzenia:

Listing 3.6: Inicjalizacja p6t struktury

1| struct Samochod samochod2 = {’Nissan’, ’Leaf’, 2020};

Na strukture tak samo jak na kazda inng zmienng moze wskazywac wskaznik. Przyktad uzycia

przedstawiono ponizej.

Listing 3.7: Wskaznik na strukture

Jun

typedef struct {

2 char* marka;

3 char* model;

4 int rok_produkcji;
5 int vin;

6/ } Samochod;

8| int main ()

9] {

10 Samochod samochodl = { ’Tesla’,’S’,2019 };
11 Samochod *wsk = &samochodil;

12 wsk->model = ’S’;

13 return O;

14| }

Zapis wsk->model jest z definicji réwnowazny zapisowi (*wsk) .model. Zapis ten ze wzgleu na

przejrzystosé jest powszechnie stosowany. Wyrazenie wsk.model spowoduje btad kompilacji

poniewaz struktura jest *wsk a nie wsk.

4 Zadania do wykonania:

1. Napisz program implementujacy biblioteke ksigzek w postaci n elementowej tablicy

struktur. Program powinien pobiera¢ dane ze standardowego wejscia i drukowaé na

standardowe wyjscie. Struktura opisujaca ksigzke powinna zawiera¢ pola:

o tytut,
e autor,

e rok_wydania,



e status.

Pole status zdefiniowaé¢ jako zmieng typu wyliczeniowego. Do odczytu ciggéw znakéw
zapisywanych w polach "tytul” i "autor” uzy¢ funkcji fgets. Dane zapisa¢ w buforze
pomocniczym. W celu usuniecia znaku konca linii z odczytanego ciagu znakow uzy¢
funkcji sscanf. Przed odczytem kolejnych danych wyczysci¢ bufor pomocniczy przy

pomocy funkcji memset. Do odczytu wartosci numerycznej uzy¢ funkeji scant.

. Zmodyfikowaé program z zadania 1 tak aby drukowanie danych z tablicy struktur reali-

zowane byto za pomoca wskaZznika na kolejng strukture w tablicy.

. Zmodyfikowaé¢ program z zadania 2 tak aby operacje wezytywania danych do struktury
(NIE CALEJ TABLICY) i ich drukowania realizowane byly w osobnych funkcjach.

Funkcje powinny pobiera¢ wskaznik do danej struktury jako argument wejsciowy.
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