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Programowanie komputeréw 2

Podstawowe mechanizmy jezyka C++.

Przestrzenie nazw. Strumienie. Referencje. Funkcja inline. Przecigzanie
funkcji. Obstuga wyjatkédw. Dynamiczne zarzadzanie pamiecia.

Zadanie 1
Utworzy¢ dwie przestrzenie nazw:

e mat;

e pmat.
Wewnatrz przestrzeni nazw zdefiniowa¢ funkcje do dodawania, odejmowania,
mnozenia oraz dzielenia dwdéch liczb a i b. Funkcje w przestrzeni nazw mat
powinny pobiera¢ zmienne typu int oraz zwracal¢ wynik operacji. Funkcje w
przestrzeni nazw pmat powinny zawiera¢ argumenty bedace wskaznikami na
zmienne przechowujace zmienne a i b oraz wynik operacji. Funkcje te powinny
ponadto wyswietlad¢ wynik operacji na standardowym wyjs$ciu. Utworzy¢ program
demonstrujacy sposdb uzycia stworzonych funkcji.

Zadanie 2

Rozbudowaé¢ program z zadania poprzedniego o przestrzen nazw rmat gdzie
przekazywanie argumentdéw a i b bedzie odbywal sie przez zmienne natomiast
wyniki operacji bedzie zwracany przez referencje (NIE WSKAZNIK!)

Zadanie 3
Zmodyfikowa¢ program z zadania poprzedniego tak aby funkcje w przestrzeni
nazw mat byty funkcjami inline. Oméwi¢ zalety i1 wady funkcji inline.

Zadanie 4
Zmodyfikowaé¢ program z zadania poprzedniego, aby zamiast odrebnych
przestrzeni nazw funkcje byly odpowiednio przeciazane.

Zadanie 5

Zmodyfikowa¢ program z zadania poprzedniego tak aby funkcja do dzielenia
rzucata wyjatek w przypadku dzielenia przez zero. Obsituzyé w programie ten
wyjatek.

Zadanie 6

Ponizej przedstawiono program w jezyk C. Dostosowa¢ program do standarddw
obowiazujacych w jezyku C++. Operacje wejscia wyjscia powinny byé
wykonywane za pomoca strumieni we/wy. Alokacja i1 dealokacja pamieci powinna
wykorzystywaé¢ funkcje new oraz delete.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int argc, char *argv[])
{
int *tab;
int i=0, n, sum=0;
printf ("Podaj ilosc liczb ktorych suma ma zostac wyznaczona:\n");
scanf ("%d", &n) ;
tab = (int*)malloc(n*sizeof (*tab));
for (1i=0;i<n; i++)
{
printf ("Podaj %d liczbe: ",i+l);
scanf ("%d", tab+i) ;
sumt=tab[i]
}
printf ("Suma wprowadzonych liczb to %d", sum);
free(tab);

return 0;




Zadanie 7
Zmodyfikowa¢ program z poprzedniego zadania tak aby wprowadzone dane oraz
wynik byly zapisywane do pliku. Skorzystac¢ ze strumienia plikowego.

Zadanie 8
Napisz funkcje, ktdére zamienig temperature., w stopniach Fahrenheita na
temperature, w stopniach Celsjusza ¢ = (£ - 32) * 5 / 9. Prototypy funkcji
maja posta¢ jak ponizej:

e double f2c (double f); // zwracana przez warto$é¢ funkcji

e void f2c (double f, double * c); // zwracana przez wskaznik

e void f2c (double f, double& c); // zwracana przez referencje

Zadanie 9
Zrealizowa¢ gre. w statki na planszy generowanej dynamicznie (do 10 x 10).
Raz strzela uzytkownik, raz komputer.
Dozwolone okrety: 4 x jednomasztowiec.
Zaprogramowad sytuacie:
e ,Trafiony - zatopiony”,
e ,Pudio”,
e ,Strzal poza plansza!”.
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