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Zadania do wykonania:

Zadanie 1 Napisa¢ program do obliczania:
e obwodu okregu o promieniu R,
e pola powierzchni kota o promieniu R

Kazda z operacji powinna by¢ realizowana w postaci odrebnej funkcji. Operacje wezytywania

i drukowania danych powinny by¢ zrealizowane w postaci odrebnych funkcji.

Zadanie 2 Napisa¢ program ktory sprawdzi czy podana przez uzytkownika liczba jest pa-

rzysta.

Zadanie 3 Napisac prosty kalkulator ktory pobierze od uzytkownika informacje o realizo-
awanej operacji wedtug przyktadu ponizej.

Podaj rodzaj wykonywanej operacji (nr operacji 1-5)

1. Dodawanie

2. Odejmowanie

3. Mnozenie

4. Dzielenie

5. Potegowanie

a nastepnie pobierze dwie liczby i wyswietli wynik operacji zgodnie ze wzorem.

Wybrano operacje¢: Dodawanie

Liczba A: 3

Liczba B: 7

Wynik operacji A+ B : 3 +7 =10

Jezeli podczas wyboru operacji uzytkownik wybierze nieproawidtowy numer operacji powinien
zosta¢ wyswietlony stosowny komunikat. Poszczegdlne operacje powinny zostaé zrealizowane

w postaci funkeji.

Zadanie 4 Napisa¢ program, ktory wezytuje liczby podawane przez uzytkownika do mo-

mentu podania cyfry 0. Program pownien na biezaco wy$wietla¢ sume wprowadzanych liczb.



Zadanie 5 Napisa¢ program ktory dla podanej liczby catkowitej wyznaczy iloczyn jej cyfr
z wylaczeniem zer.
Przyktad: Podana liczba to 123405. Wynik bedzie wynosit 1 * 2 * 8 * 4 * 5 = 120 (nie

zapomnij wykluczyé zer)

Zadanie 6 Napisac program ktory wyswietli na standardowym wyjsciu zawarto$é N-elementowej
tablicy liczb pseudolosowych. Iloé¢ elementow N powinna by¢ zdefiniowana w programie przy
uzyciu statej. Do generowania liczb pseudolosowych uzy¢ funkeji rand ().

Wskazowka: Przed uzyciem funkcji pamietaé o zainicjowaniu generatora liczb pseudoloso-

wych — srand (time (NULL) ). Dolgczyé plik nagltowkowy time.h

Zadanie 7 Napisa¢ funkcje ktéra utworzy i wyswietli n-elementowy wektor (dynamiczna
tablica) liczb z przedzialu < x1,22 >. Algorytm wyznaczania kolejnych elementéow wektora
jest nastepujacy:

x[k]=(k*x(x2-x1) / (floor(n) { 1)) + x1 dlake<O0On—2>

x[k] = x2dlak=n—-1

Wskazoéwka: Funkcja floor() znajduje sie w bibliotece math.h



