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Tablica to zbiér zmiennych jednego typu. W jezyku C wyrézniamy tablice jedno- i wielo-
wymiarowe. Tablice jednowymiarowe nazywa si¢ wektorami, dwuwymiarowe natomiast ma-
cierzami. Celem stosowania tablicy jest zastapienie wielu zmiennych tego samego typu jed-

nym zbiorem elementéw. Na listingu ponizej przedstawiono sposéb deklarowania tablic.

Listing 1. Deklaracja tablic w jezyku C

#define N 3

#define M 4

int tabl[5]; //deklaracja jednoelementowej tablicy o pieciu elementach

int tab2[] = {1, 2, 3, 4}; //deklaracja zainicjowanej tablicy jednowymiarowej
float tab3[][] = {{9.1, 0.2}, {0.3, 0.4}; //deklaracja zainicjowanej

//tablicy dwuwymiarowej
char tab4[N][M]; //deklaracja dwuwymiarowej tablicy typu znakowego

Jak wida¢ tablica podczas deklaracji moze zosta¢ zainicjowana wartosciami.
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Rysunek 1. Tablice przykladowe

Na listingu ponizej przedstawiono sposéb dostepu do elementéow tablicy. Nalezy zaznaczy¢
iz indeksowanie elementéw tablic w jezyku C zaczyna si¢ od 0.

Listing 2. Przyklad dostepu do elementow tablicy

int i;
int tab[5];
for(i=0; i < sizeof(tab) / sizeof(tab[@]); i++)
{
tab[i]=i*2+1;
printf("Element %d tablicy zawiera wartosc %d\n",i,tab[i]);
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Wynik dziatania programu z listingu 2 przedstawiono ponizej.

Listing 3. Wynik dzialania programu z lisitngu 2
Element © tablicy zawiera wartosc 1
Element 1 tablicy zawiera wartosc
Element 2 tablicy zawiera wartosc
Element 3 tablicy zawiera wartosc
Element 4 tablicy zawiera wartosc

(ol NIV, QY

Na listingu 2 przedstawiono sposéb wyznaczenia elementéw tablicy. Nalezy podzieli¢ roz-
miar calej tablicy przez rozmiar jednego z jej elementéw (najlepiej pierwszego o indeksie 0)

z wykorzystaniem operatora sizeof.

W jezyku C nie ma specjalnego typu do przechowywania tekstu (string). Lanicuchy znako-
we mozna przechowywaé w tablicach z elementami typu char. Tablica zawierajaca tancuch
znakowy zawiera o jeden element wigcej niz liczba znakéw tekstu ktéry przechowuje. Ostat-
nim elementem takiej tablicy jest znak '/@' ktory oznacza koniec ciaggu znakowego. Przy-
ktad tablic przechowujacej ciagi znakéw przedstawiono ponize;j.

Listing 4. Deklarowanie tancuchow znakowych
{IFI’IOI’Iol,lbl’lal’lr‘l’l/el};
"Foobar";

char textl[]
char textl[]

Inicjujac tablice przypisujac do niej tekst podany w cudzystowie nie nalezy dodawaé¢ znaku
'/@' gdyz zostanie dodany automatycznie.

Zalaczajac do programu plik nagltéwkowy string.h dolacza sie szereg funkcji pozwalaja-
cych dokonywaé roznego typu operacje na tancuchach znakowych. Kilka przydatnych funk-
cji przedstawiono w tabeli 1.

Tabela 1. Funkcje pozwalajgce na dokonywanie operacji na tancuchach znakowych

Deklaracja funkcji Opis

int strlen(char *str) Zwraca dlugosé ciggu znakowego

Pord . . . . Je.
int strncmp(char *strl,char *str2,n) oréwnuje n znakéw dwoch ciagéw znakowych. Je

zeli tancuchy sa takie same zwraca 0

strcpy(char *strl,char *str2); Kopiuje tanicuch bedacy drugim argumentem do ta-
blicy podanej jako pierwszy argument

Dotacza do ciggu znakéw podanego jako pierwszy
strcat(stri,str2,n); argument zawarto$¢ drugiego argumentu (ciag zna-
kéw)
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Zadania do wykonania

Zadanie 1

Napisaé¢ program ktéry wyswietli na standardowym wyjsciu zawartos¢ N-elementowej tabli-
cy liczb pseudolosowych. Ilo§é elementéw N powinna by¢ zdefiniowana w programie przy
uzyciu stalej. Do generowania liczb pseudolosowych uzy¢ funkeji rand().

Wskazowka:

Przed uzyciem funkcji rand() pamieta¢ o zainicjowaniu generatora liczb pseudolosowych —
srand(time(NULL)). Dotaczy¢ plik nagtéwkowy time.h

Zadanie 2

Napisa¢ program obliczajacy wyznacznik macierzy o rozmiarze 2x2. Zawartos¢ poszczegol-
nych elementéw macierzy przechowywaé¢ w tablicy dwuwymiarowej. Wartosé¢ poszczegdl-
nych elementéw macierzy powinna by¢ wprowadzana za pomoca klawiatury.

Wskazowka:

ail ai2
a21 Aa22

det(A) = det (

) = a11 - Q22 — a12 - A21

Zadanie 3

Napisa¢ program dokonujacy dodawania dwoch macierzy o rozmierze podanym przez uzyt-
kownika. Maksymalne wymiary macierzy powinny by¢ zdefiniowane w postaci statych. Pro-

gram powinien:

* pobieraé ze standardowego wejsScia wymiary macierzy (jezeli przekraczaja maksy-
malne wymiary okreslone w programie stalymi powinien zosta¢ wyswietlony stosow-

ny komunikat),
* pobiera¢ ze standardowego wejscia wartosci poszczegdlnych elementéw macierzy,

* drukowac¢ na standardowym wyjsciu zawarto$¢ wprowadzonych macierzy oraz wynik

operacji.
Zadanie 4

Rozbudowaé¢ program z zadania 3 o funkcjonalnos¢ mnozenia macierzy.




