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Cel éwiczenia

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z podstawami opcjami programu LibreOffice Draw stuza-
cymi do tworzenia oraz modyfikacji wektorowych obiektéw graficznych.

Zadania do wykonania

1. Korzystajac z opcji rysowania linii i zmieniajac ich ustawienia narysowac linie przed-

stawione ponizej.
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2. Narysowac¢ przedstawione ponizej krzywe za pomoca funkcji Wielokat i zmodyfiko-

waé styl naroznikow w ustawieniach linii w celu uzyskania nastepujacych efektéw.
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3. Korzystajac z funkcji Krzywa narysowac¢ krzywe przedstawione ponizej.
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4. Korzystajac z opcji Wielokat i Wielokat (45°) narysowac.

5. Wykorzystujac funkcje rysowania ksztaltéw i ustawien kreskowania narysowac.
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6. Korzystajac z Schematéw blokowych i Lacznikéw narysowaé schemat przedstawiaja-
cy strukture dowolnie wybranej instytucji. Schemat ma sie sktada¢ z minimum 3
warstw i 3 pionéw po 4 bloki w ostatniej warstwie. Tekst wpisywaé¢ klikajac dwu-
krotnie na danym bloku.

7. Narysowa¢ widok oscyloskopu i korzystajac z réznych funkcji Objasnien przedstawié
poszczegdlne elementy na tym widoku. Przykladowy rysunek przedstawiono ponize;j.
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8. Narysowac trzy figury w kolejnosci jak na rysunku, a nastepnie przesunaé¢ elementy
w celu uzyskania figury znajdujacej sie po prawej stronie. Do zmiany kolejnosci wy-

korzysta¢ opcje Rozmieszczenie.
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9. Narysowa¢ w nastepujacy sposob rysunek i przetestowa¢ na nim dziatanie opcji Wy-
réwnanie.
10. Narysowadé kilka prostokatéw o réznej wielkosSci i przetestowaé¢ na nich dziatanie

11.

12.

13.

opcji Modyfikuj\Rozstawienie.

Przetestowac¢ dziatanie funkcji do rysowania obiektow trojwymiarowych, zmiany ich

oswietlenia i kolorow.
Na wtasnych przykladach zaprezentowac¢ dziatanie funkcji w pasku Efekty.

Korzystajac z opcji dostepnych w menu Plik-Wtadciwosci wprowadzi¢ dane dotycza-
ce rysunku, ustawi¢ skale rysunku. Nastepnie utworzy¢ warstwy Rysunek i Wymia-

ry.
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