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Cel ¢wiczenia
Celem ¢wiczenia jest zapoznanie z podstawami opcjami programu DraftSight w zakresie

tworzenia rysunkow 2D.

1. Linia

Linia jest podstawowym narzedziem stuzacym do rysowania odcinkéw oraz krzywych skta-
dajacych sie z odcinkéw linii prostej. Linie mozna narysowaé¢ wydajac polecenie: 1 lub

line, albo klikajac na ikon¢ przedstawiona na rysunku 1.1.
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Rysunek 1.1. Narzedzie do rysowania linis

Przyklad uzycia polecenia line przedstawiono ponizej. Aby narysowaé krzywa skladajaca
sie z odcinkéw nalezy podawaé wspotrzedne kolejnych punktow krzywej. Rysowanie konczy

sie nacisnieciem klawisza ENTER.

Uwaga: Kazdy element krzywej przy pomocy polecenia linii stanowi osobny obiekt rysunko-

wy.

Listing 1.1. Przyklad uzycia polecenia line — sposob 1

: line

Opcje: SEgmenty lub

Okresl punkt poczgtkowy» 10,0

Opcje: SEgmenty, Cofnij, Nacisnij Enter, aby zakoriczy¢ lub
Okresl nastepny punkt» 12,5

Opcje: SEgmenty, Cofnij, Nacisnij Enter, aby zakoriczy¢ lub
Okresl nastepny punkt»

Alternatywny sposob rysowania linii wzgledem tego z listingu 1.1 (podawanie kolejnych
wspdélrzednych) przedstawiono ponizej. W tym przypadku podawana jest dtugosé odcinka
poprzedzona znakiem @ oraz wartos¢ kata wzgledem orientacji domyslnej po znaku <.
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Listing 1.2. Przyklad uzycia polecenia line — sposob 2

: line

Opcje: SEgmenty, Nacisnij Enter, aby kontynuowac¢ od ostatniego punktu lub
Okresl punkt poczatkowy» 300,300

Opcje: SEgmenty, Cofnij, Nacisnij Enter, aby zakonczyc¢ lub

Okresl nastepny punkt» @20<45

Opcje: SEgmenty, Cofnij, Nacisnij Enter, aby zakoriczy¢ lub

Okresl nastepny punkt»

Rysujac linie z wykorzystaniem opcji Linia z paska podstawowych narzedzi istnieje mozli-
wos¢ ustawienia przyciggania rysowanej linii do réznego rodzaju elementéw — rysunek 1.2
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Rysunek 1.2. Zmiana opcji przyciggania elementow

2. Okrag

Podobnie jak w przypadku linii tak i okrag mozna narysowaé korzystajac z odpowiedniego
narzedzia palety Podstawowe narzedzia oraz z wykorzystaniem polecenia: circle lub c.
Zaréwno w jednym jak i drugim przypadku uzytkownik moze wybraé sposéb rysowania
obiektu:

* Okrag — tworzony jest obiekt o podanym promieniu,

+  Srodek, Srednica — tworzony jest obiekt o okredlonej $rednicy,

* 2 punkty — obiekt tworzony jest na podstawie dwoch punktow koncowych Srednicy,

* 3 punkty — obiekt tworzony jest na podstawie 3 punktéw na jego obwodzie,
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* Styczny, Styczny, Promien — tworzy obiekt styczny do dwoéch elementéw o ustalo-

nym promieniu,

Styczny,Styczny, Styczny — tworzy okrag styczny do trzech elementéw.

Przyktad utworzenia okregu przedstawiono ponizej.

Listing 2.1. Przyklad uzycia polecenia line — sposob 2

. circle

Opcje: SreDNica lub
Okresl promien» 30

Opcje: 3 Punkty, 2 Punkty, ststPR, ststST, Nacisnij Enter, aby zakoriczy¢ lub
Okresl punkt sSrodkowy» 100,30
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Rysunek 2.1. Narzedzie do rysowania okregu

3. Polilinia

Polilinia to obiekt ktéry sktada sie z odcinkéw prostych lub tukéw. Figura tworzona w ten

spos6b stanowi jeden obiekt.

Polilini¢ mozna utworzy¢ poleceniem pline lub pl. Mozliwe

jest tez utworzenie obiektu z wykorzystaniem ikony przedstawionej na rysunku 3.1.
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Rysunek 3.1. Narzedzie do rysowania polilinii
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Ponizej przedstawiono sposdb narysowania kwadratu o szerokosci 2 z wykorzystaniem na-

rzedzia polilinii.

Listing 3.1. Przyklad uzycia narzedzia polilinia

: pline

POLYLINE

Opcje: Nacisnij Enter, aby kontynuowac od ostatniego punktu lub

Okresl punkt poczgtkowy» 40,40

Opcje: 2UK, poloWA szerokosci, diuGOs¢, Cofnij, SZerokos¢, Nacisnij Enter, aby
zakoriczy¢ lub

Okresl nastepny wierzchotek» SZ

Domyslny:

Okresl szerokos$¢ poczatkowg» 2

Domyslny:

Okresl szerokos$¢ koricowg» 2

Opcje: 2UK, poloWA szerokosci, diuGOs¢, Cofnij, SZerokos¢, Nacisnij Enter, aby
zakorczyc lub

Okresl nastepny wierzchotek» @60<90

Opcje: 2UK, ZAmknij, potoWA szerokosci, dtuGOs¢, Cofnij, SZerokos¢, Nacisnij Enter,
aby zakoriczyc lub

Okresl nastepny wierzchotek» @60<0

Opcje: 2UK, ZAmknij, potoWA szerokosci, dtuGOs¢, Cofnij, SZerokos¢, Nacisnij Enter,
aby zakoriczyc lub

Okresl nastepny wierzchotek» @60<-90

Opcje: 2UK, ZAmknij, potoWA szerokosci, dtuGOs¢, Cofnij, SZerokos¢, Nacisnij Enter,
aby zakoriczyc lub

Okresl nastepny wierzchotek» @60<180

Opcje: 2UK, ZAmknij, potoWA szerokosci, dtuGOs¢, Cofnij, SZerokos¢, Nacisnij Enter,
aby zakoriczyc lub

Okresl nastepny wierzchotek»

Do rysowania figur mozna wykorzysta¢ narzedzia:
* Prostokat — polecenie rectangle,
*  Wielokat — polecenie polygon.

Narzedzia te znalez¢ mozna takze w menu kontekstowym przedstawionym na rysunku 3.1.

4. Luki i elipsy

DraftSight umozliwia tworzenie tukéw i elips na wiele réznych sposobdéw. Obiekty te mozna
narysowaé uzywajac wiersza polecen i komend, odpowiednio: arc oraz ellipse. Ponadto jak
w przypadku pozostatych obiektéw mozna uzy¢ paska narzedziowego. Poszczegblne opcje
tworzenia prezentowanych obiektow widoczne sa na rysunkach 4.1 oraz 4.2
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Rysunek 4.1. Narzedzia do rysowania tuku
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Rysunek 4.2. Narzedzia do rysowania elips

5. Kreskowanie/Wypelnianie obszaru

W programie DraftSight podobnie jak w innych programach CAD tego typu mozliwe jest
kreskowanie oraz wypelianie zamknietych obszaréw. Na rysunku 5.2 przedstawiono okno
Kreskowanie/Wypelnianie ktére umozliwia zdefiniowanie odpowiedniego kreskowania/wy-
pelnienia. Okno to mozna uruchomié poleceniem hatch (kreskowanie) i fillarea (wypelnie-

nie) lub jedna z ikon przedstawionych na rysunku 5.1.

| - e - 7
f % Kreskowanie... F
o Wypelnij obszar...

]] Obwiednia obszaru...

Rysunek 5.1. Pasek z narzedziami do kreskowania i wypetniania obszarow
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Rysunek 5.2. Widok okna Kreskowanie/Wypelnienie

W oknie uzytkownik ma mozliwosé okreslenia parametréow tworzonego kreskowania/wypet-

nienia oraz ustawienia obwiedni.

6. Tekst

Do rysunku mozna doda¢ obiekt bedacy tekstem. Aby dodaé tekst nalezy wybraé jedna z
opcji z menu kontekstowego przedstawionego na rysunku 6.1 lub uzycie jednego z polecen:

note lub simplenote.
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Rysunek 6.1. Narzedzia do wprowadzania tekstu
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Listing 3.1. Tworzenie prostego tekstu

: SIMPLENOTE
Aktywny styl tekstu: ,,Standard” Wysokos¢ tekstu: 2.5 Skalowalny: Nie

Opcje: uStawienia lub
Okresl pozycje poczatkowa» simplenote

Wymagany punkt lub stowo kluczowe opcji.
Opcje: uStawienia lub

Okresl pozycje poczatkowa» 10,10
Domyslny:

Okresl wysoko$é» 12

Domyslny:

Okresl kat tekstu» 20

Zadania do wykonania

Zadanie 1

Uzywajac polecenia linii narysowa¢ kwadrat o boku réwnym 5.

Uwaga: Diugosé rysowanego odcinka mozina okresli¢ poprzedzajgc cyfre znakiem @. W ta-
kim przypadku aby narysowac linie nalezy okreslic kgt nachylenia linii w stosunku do do-
mysinej orientacji. Kqt okresla sie za pomocq symbolu <.

Zadanie 2

Uzywajac polecenia linii narysowac¢ rab o boku réwnym 5, wzorujac sie na przyktadzie 2.

Zadanie 3

Narysowac kat 65 stopni sktadajacy sie z dwoch ramion o dtugosci odpowiednio 2 i 1,5.

Zadanie 4
Narysowaé tréjkat o wierzchotkach w punktach: 1,1; 3,1; 2,2.

Zadanie 5
Narysowac tréjkat rownoboczny o dtugosci boku 1,5.

Zadanie 6
Narysowa¢ kwadrat o boku réwnym 2, nastepnie korzystajac z potaczen polecen linia i sy-
metria. Nalezy wrysowa¢ rab w kwadrat.
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Zadanie 7

Utworzy¢ okrag opisany na tréjkacie.

e Narysowaé¢ dowolny tréjkat,

o Wyda¢ polecenie okrag,

o Wybrac¢ okrag przechodzacy przez trzy punkty.

Uwaga: W celu precyzyjnego ustalenia wierzchotlkow trojkqta nalezy skorzystac z polecenia
przeciecie. Ustawia ono przycigganie obiektow do punktow przeciecia sie elementéow innych

obiektow.

Zadanie 8
Narysowaé okrag wpisany w trojkat.
Uwaga: W celu okreslenia punktow stycznosci nalezy wykorzystaé polecenie styczny. Usta-

wia ono przycigganie obiektow do punktow stycznosci.

Zadanie 9
Narysowac figure jak na rysunku ponizej.

Zadanie 10
Przy pomocy polilinii narysowac¢ nastepujaca figure:
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Zadanie 11
Uzywajac narzedzia Prostokat narysuj dwa prostokaty. Pierwszy z nich powinien mie¢ $cie-
te narozniki (faza powinna wynosi¢ 2). Drugi prostokat powinien mieé zaokraglone narozni-

ki (promieri powinien wynosi¢ 2).

Zadanie 12

Uzywajac narzedzia Prostokat oraz narzedzia Polilinia narysuj figure:

Zadanie 13

Korzystajac z narzedzia Wielobok narysowaé tréjkat réwnoboczny.

Zadanie 14

Narysowad figure przedstawiona ponizej.

Zadanie 15

Przetestowaé rézne sposoby kreslenia elips.
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Zadanie 16

Przetestowac¢ opcje kreskowania.

Zadanie 17

Przetestowac¢ opcje dodawania tekstu do rysunku.
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